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Adresatami innowacji są uczniowie klas V i VI. Czas realizacji innowacji obejmuje 7 miesięcy z możliwością jej kontynuowania w następnym roku szkolnym.

Zajęcia innowacyjne odbywać się będą w ramach zajęć dodatkowych, jako element godziny lekcyjnej, raz w tygodniu.

Niniejsza innowacja ma na celu szerzenie idei nauki matematyki z wykorzystaniem gier, aplikacji i platform edukacyjnych. 
Ma ona zachęcać i motywować uczniów do nauki matematyki.

Motywacja wprowadzenia innowacji:

Innowacja „ Mobilna matematyka” została wprowadzona na podstawie wieloletnich obserwacji oraz przeprowadzonych diagnoz  w szkole. Zauważyłam, że uczniowie zdecydowanie chętniej rozwiązują zadania matematyczne wykorzystując do tego celu komputer.  Dlatego też główną przyczyną opracowania innowacji z matematyki było zachęcenie uczniów do rozwiązywania zadań na platformach edukacyjnych, wprowadzając przy tym rywalizację. Proponowane przeze mnie do rozwiązania quizy bardzo podobają się uczniom i bardzo chętnie je rozwiązują mimo iż czują presję czasu, która jest ważna i decyduje o zajętej pozycji w tabeli wyników.
1. Wstęp 

           Matematyka jest przedmiotem, który może uczniów fascynować jak i przerażać. Poziom uzdolnień matematycznych wśród dzieci jest różny. Wiele objawów świadczy o uzdolnieniach, np.: umiejętność i łatwość kojarzenia faktów, dobra pamięć, umiejętne spostrzeganie, wiązanie faktów, dociekliwość, wytrwałość w dążeniu do uzyskania rozwiązań. Ucznia zdolnego poznajemy również na podstawie wyników sprawdzianów, odpowiedzi ustnej i zaangażowaniu w pracy domowej. Praca z uczniem zdolnym jest dużym wyzwaniem dla każdego nauczyciela. 

Program zajęć jest przeznaczony dla uczniów klas V-VI uzdolnionych matematycznie i zainteresowanych matematyką, którzy chcą uczestniczyć w konkursach matematycznych i rozwijać swoje umiejętności.


Głównym założeniem tego programu jest wyszukiwanie uczniów uzdolnionych i rozwijanie ich zainteresowań oraz talentu.

2. Cele programu

Cel główny:

· popularyzacja matematyki wśród uczniów

· umożliwienie uczniom zdolnym rozwoju twórczego myślenia, poszerzanie ich zainteresowań i pomoc w osiąganiu sukcesu 

· przygotowywanie do konkursów matematycznych

· kształtowanie wyobraźni przestrzennej

· rozwijanie umiejętności pracy w grupie

· wykorzystanie komputerowych programów do nauki matematyki takich jak: Geogebra, Quizizz Squla i innych.
Cele szczegółowe:

· poszerzanie zakresu własnych umiejętności przez realizowanie treści wykraczających poza program nauczania
· rozwijanie zainteresowań i uzdolnień matematycznych, pogłębianie postawy dociekliwości 

· rozwijanie umiejętności abstrakcyjnego myślenia i logicznego rozumowania

· rozbudzanie motywacji do nauki matematyki

·  uczenie dostrzegania prawidłowości matematycznych w otaczającym świecie

· Przygotowanie do samodzielnego pogłębiania wiedzy oraz szukania informacji
· rozwijanie poczucia własnej wartości poprzez osiąganie sukcesów

3. Sposób realizacji programu:
Program będzie realizowany podczas zajęć pozalekcyjnych w wymiarze jednej godziny tygodniowo. Zajęcia są przeznaczone dla uczniów klas V – VI zainteresowanych matematyką
4. Metody i formy pracy:

           Zajęcia pozalekcyjne pozwalają nauczycielowi lepiej poznać ucznia, jego zdolności i predyspozycje. Wspólna praca nauczyciela i ucznia na zasadach partnerskich przynosi korzyści również na lekcjach. Na zajęciach należy skupić uwagę na zagadnieniach mających związek tematyczny            z materiałem programowym oraz problemach, z którymi uczeń nie zetknął się w normalnym toku nauki.

Praca z uczniem odbywać się będzie na zajęciach pozalekcyjnych                   i realizowana będzie poprzez:

· rozmowy z uczniami analizujące bieżący materiał – sformułowanie problemu, a potem jego rozwiązanie

· samodzielną pracę uczniów ze specjalnie dobranymi zadaniami                 o podwyższonym stopniu trudności

· rozwiązywanie zadań na platformach edukacyjnych
· zachęcanie uczniów do czytania czasopism matematycznych                      i przeglądania stron internetowych o tematyce matematycznej 

· stwarzanie możliwości tworzenia i wyboru zadań, układania gier matematycznych, tworzenie własnych quizów na platformie Quizizz
· zwiększanie wymagań co do ścisłości i precyzji wypowiedzi uczniów oraz do poprawnego rozumienia zdań języka matematycznego
5. Przewidywane osiągnięcia (korzyści wdrożenia innowacji)
Uczniowie:

· Zdobywają wiedzę w sposób kreatywny, gdyż sami decydują o rodzaju stosowanych metod

· Wykorzystują możliwości, jakie dają nowe technologie

· Mają możliwość uczenia się matematyki poprzez zabawę

· Uczą się, ze nauka matematyki może być tez przyjemna 

Nauczyciel:

· Wykorzystuje nowe technologie informacyjne

· Jest innowatorem. Projektuje i wprowadza w życie nowe, lepsze rozwiązania. Doskonali swój warsztat pracy. 
6. Treści nauczania

Arytmetyka i algebra

	Lp.
	Treść zajęć
	Umiejętności ucznia

Uczeń:
	Uwagi o realizacji

	1.
	Działania 

na liczbach
	· wykonuje działania na liczbach naturalnych             i wymiernych 

· zna kolejność wykonywania działań

· rozwiązuje zadania z treścią

· umie znaleźć wielokrotności      i dzielniki liczb

· zna cechy podzielności 


	Nauczyciel odwołuje się do wcześniej zdobytych wiadomości, w razie potrzeby wzbogaca je 

o nowe treści.

	2.
	Równania 

i nierówności
	· analizuje treści zadań 

· wyraża treści zadań za pomocą równań

· rozwiązuje równania z jedną niewiadomą


	Rozwiązywanie równań traktujemy jako narzędzie do rozwiązywania zadań 

z treścią.

	3.
	Zaokrąglanie liczb, szacowanie wyników


	· zna sposób zaokrąglania liczb

· szacuje wyniki działań


	Nauczyciel odwołuje się do sytuacji z życia codziennego.

	4.
	Procenty
	· stosuje obliczenia procentowe do rozwiązywania zadań        z treścią


	Rozwiązywanie zadań 

z różnych dziedzin np. podwyżka i obniżka płac oraz cen towarów.



	5.
	Potęgi liczb
	· oblicza potęgi

· zna własności potęg              i korzysta z nich


	Wykorzystanie zagadek 

i gier matematycznych.

	6.
	Liczby na co dzień
	· rozwiązuje zadania związane z kalendarzem i czasem

· oblicza prędkość


	Stwarzanie możliwości układania zadań.


Geometria

	Lp.
	Treści zajęć
	Umiejętności ucznia

Uczeń:
	Uwagi o realizacji

	1.
	Obwody i pola figur
	· oblicza obwody i pola figur

· zna i zamienia jednostki


	Odwoływanie się do sytuacji z życia codziennego.



	2.
	Układ współrzędnych
	· zaznaczanie i odczytywanie współrzędnych punktów.
	Nawiązanie do gry 

w statki.

Zwracanie uwagi na staranność i dokładność rysunku.



	3.
	Konstrukcje geometryczne
	· wykonuje konstrukcje geometryczne
	Zwracanie uwagi na staranność i dokładność rysunku.

Doskonalenie umiejętności posługiwania się przyrządami geometrycznymi.


	4.
	Kąty
	· porównuje i mierzy kąty

· zna rodzaje katów

· oblicza miary kątów            w trójkątach i czworokątach na podstawie poznanych własności


	Rozwiązywanie zagadek dotyczących szukania miar kątów w różnych sytuacjach.

	5.
	Odbicia lustrzane i oś symetrii
	· umie znaleźć figury osiowosymetryczne oraz ilość osi symetrii

· umie narysować i znaleźć odbicie lustrzane
	Posługiwanie się papierowymi 

modelami figur.

Poprzez zginanie uczniowie oceniają, 

czy dana figura ma 

oś symetrii. 

                

	6.
	Figury przestrzenne
	· rysuje siatki różnych brył

· oblicza pola powierzchni      i objętości graniastosłupów


	Korzystanie z rysunków pomocniczych do rozwiązywania zadań 

z treścią.




Gry, zabawy i zagadki logiczne

	Lp.
	Treści zajęć
	Umiejętności ucznia

Uczeń:
	Uwagi o realizacji

	1.
	Gry 
	· określa strategie wygrywające

· wskazuje pozycję wygrywającą


	Układanie przez uczniów gier matematycznych. Odwoływanie się do sytuacji z życia codziennego.



	2.
	Zagadki liczbowe 

i rysunkowe
	· bada zasady tworzenia danej sekwencji

· bada własności w celu znalezienia reguły powstania zagadki
	Dane przedstawiane są w postaci sekwencji kolejnych figur, ciągu liczb lub tabelek. Zwracanie uwagi na jednoznaczność rozwiązania np.:

Liczby: 1, 3, 6, 10, 15, 21, *, *, 45 wypisano według pewnej zasady. Brakuje dwóch liczb, jakich? 



	3.
	Zagadki logiczne
	· buduje zdania logiczne

· rozwiązuje zadania wymagające stosowania zasad logicznego rozumowania


	Zwracanie uwagi 

na precyzyjne formułowanie zdań.


7. Przewidywane osiągnięcia ucznia

Poprzez zorganizowaną i systematyczną pracę pozalekcyjną uczeń zdolny:

· chętnie uczestniczy w zajęciach pozalekcyjnych i rozwija własne zdolności oraz umiejętności twórczego myślenia

· pogłębia, utrwala i rozszerza wiadomości i umiejętności zdobyte na lekcjach

· zaspokaja zainteresowania i kształtuje pozytywną motywację do nauki przedmiotów ścisłych

· konsekwentnie realizuje zadania o różnym charakterze, przejawia inicjatywę i samodzielność 

· umacnia się w poczuciu własnej wartości i jest bardziej odporny psychicznie na ewentualne porażki

· uczeń zdolny, ale nieśmiały przełamuje strach przed aktywnym uczestnictwem w lekcjach

           Uczniowie powinni umieć wykorzystywać posiadaną wiedzę do rozwiązywania problemów i znajdować różne drogi rozwiązania danego problemu. Łączyć zdobytą wiedzę na lekcjach z nowymi elementami matematyki wykraczającymi poza program nauczania.

8. Ewaluacja 

           Wdrożenie tego programu powinno przynieść oczekiwane efekty. Uczniowie uczestniczący w takich zajęciach powinni brać udział                  w konkursach matematycznych, uzyskiwać dobre wyniki na sprawdzianach. Jeszcze jednym pozytywnym skutkiem realizacji tego programu jest wzrost motywacji uczniów do intensywnej pracy.

Spodziewanymi efektami wdrożenia oddziaływań mogą być:

· umiejętność samodzielnego rozwiązywania problemów przez uczniów

· rozwijanie zainteresowań matematycznych na zajęciach pozalekcyjnych    w następnym roku szkolnym

· osiąganie sukcesów, co spotęguje wiarę we własne możliwości

Ewaluację przeprowadzi na zakończenie roku szkolnego nauczyciel realizujący program. 

Narzędziem ewaluacji będą: 

· ankieta ewaluacyjna skierowana do uczniów
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